Dynamische Erkenntnisgewinnung
– Aufschlussreiche zusätzliche Möglichkeiten bei Nutzung der »Kognitiven Freiheitsgrade« –
======================================================================

– Entwurf aus der Website zum »Unterfangen Weltpuzzle«®  -- https://kognik.de
Online-Zugang:  Home; Sitemap; Dateien-Übersicht; Glossar; Tipps & FAQs
Offline-Version: Home; Sitemap; Dateien-Übersicht; Glossar; Tipps & FAQs
Home --> Puzzle WELT --> Weltausschnitte --> Erkenntnis
zitierbar als: https://kognik.de/ONLINE/a_meth/dynamische_erkenntnisgewinnung.doc
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Wortfeld: 
Wissbarkeit; Fragen; Probleme; Erkenntnis; Wirkprinzipien; Hypothesen aufstellen; Zusammenhänge (tatsächliche / angebliche); Trenngrade; ...; Bewegung; Perspektivwechsel; Kausalität; Begrenzung durch den ‚Kognitiven Passepartout‘; Richtigkeitskriterien; ‚Abbildungsseitiges Wohlverhalten‘ (oder nicht); Mentale Konflikte; sich irren (können / wollen); Fehlschluss; Trugschluss; ...; „Überzoomung“; „Umkreisen“ von Weltausschnitten / Objekten; Sensitivitätsanalyse; Schlüsse ziehen; Zwingende Vererbung (oder nicht); Stimmigkeit; Verifikation; Gedankensprünge; ...; …
Jedem Wortfeld sein eigener hochabstrakter „Zentraler Hub“!
Vgl. aus der lokalen kognitiven Nachbarschaft: \in Grundunterscheidung: ‚Das Originalseitige‘  ˄  versus: ‚Das Abbildungsseitige‘  ˅ ; \all die Arten von ‚Wissbarkeit‘; \zur ‚Abbild-Theorie‘; \zum „Machen“ von Theorien; \(bloße) „Wahrnehmung“ – eine kognitive Leistung; \als – ‚im Abbildungsseitigen‘ extra vorzuschaltender – Arbeitsschritt: Die „richtige“ ‚Transformation der Dinge in den Kognischen Raum‘; \zu unserer Bindung an das ‚Guckloch‘-Paradigma der KOGNIK; \Phänomene bei der ‚Verschiebung einer Froschaugenlinse‘ vor einem originalseits fest-ausgewählten Hintergrund; \„Erkenntnis“ + Erkenntnisgewinnung; \„Selbständiges Objekt“ sein / werden; \zur „Muster​erkennung“; \Die „Was wäre anders, wenn: <...>“-Variationen; \Die ‚Palette an Freiheitsgraden‘ der „Bewegung“ + des „Handelns“ in der materiellen Welt; \Die ‚Palette an Freiheitsgraden‘ der „Bewegung“ + des „Handelns“ in der kognitiven Welt‘; \‚Szenario-Technik‘ – als solcher; \„Simulationen“ + Simulierbarkeit; \Das „Fadenkreuz“-Szenario der KOGNIK; \Das ‚Durchzoombarkeits‘-Paradigma der KOGNIK; \Die Palette der ‚Zoomphänomene‘; \Option: „Latenzierung“ im »Kognischen Raum«; \„Gewissheit“; \‚Diamanten im Kognischen Raum‘; \Das ‚Maximum an Korrelationen‘; \„Invarianzen“ + „Sensitivitäten“; \‚Proben auf Richtigkeit‘; \Isomorphie; \Ordnung; \Modellbau; \Das ‚Referenzideal der Abbildung der WELT‘; \„System​ische Grafik“ – als ‚Wissensträgertyp‘; \‚Reißverschlüsse im Kognischen Raum‘; \Das ‚Ultimative Richtigkeitskriterium zum Puzzle WELT‘ – (qualitativ); \Das „Einkristall“-Szenario der KOGNIK; \„Transformationen“ – als solche; \zur ‚Umstülpbarkeit‘ + ‚Aufschäumbarkeit der Dinge‘ – im Kognischen Raum; \„hinzulernen“ – als solches; \all die Zugangswege zur »LÖSUNG des Puzzles WELT«; \»Curriculum der KOGNIK«; \Drehbuch zum »Unterfangen Weltpuzzle«; \„Topo​logie“ + Der »Kognische Raum« – als GANZER;...
Systemische Grafik und Beispiele: \Videoclip: „Ausgezeichneter Blickpunkt“; \§Das „Peildaumen“-Szenario der KOGNIK§; \„Arbeitsmaterialien“ beim »Puzzle WELT«; \„Szenarien“ aus der KOGNIK; \Der Fall: „Systembiologie“; \...

Literatur:
... 

=======================================================================================

Worum es in diesem Teil der Puzzlestein-Sammlung gehen soll:
Aus der 
Art des dynamischen Verhaltens 
der ‚Wissbarkeiten‘ 
unter der Wirkung der ‚Zoomoperation‘ §und welcher der anderen ‚Kognitiven Freiheitsgraden‘ sonst noch??§, 
lässt sich zusätzlich einiges an Erkenntnissen 
über die tatsächlichen Zusammenhänge im »Original WELT« gewinnen. 

Dinge, die bei statischer Betrachtung 
‚abbildungsseits‘ in beliebige Zusammenhänge gebracht werden können 
(und in allerlei an ‚Behauptungen‘ ziemlich verrückt zusammengebracht werden) 
bzw. die als linkmäßige Verknüpfungen / puzzlemäßige Verzapfungen untereinander 
eher zufällig, irgendwie willkürlich oder „weit hergeholt“ scheinen, 
kommen so doch noch zu ihrer „Natürlichen Ordnung“. 

Und zu eindeutiger Einordnung 
in das (insgesamt gesuchte) „Große GANZE“.

Hier geht es um „Phänomene“ und „Erkenntnisse, die jede 
originalgetreu und halbwegs vollständig sein wollende Abbildung
zwingend in ihr Gedankengebäude einbauen muss. 

Auch die gesuchte »LÖSUNG des Puzzles WELT« selbst.

– [\‚wissbar sein‘ – ein originalseitiges Merkmal; \Das »Referenzideal der Abbildung der WELT« – in seiner Rolle als: „Allseits-transparente Box“; \...; \...]  

**********
Selbst die beim gedanklichen Eintauchen extremsten Phänomene; die packendsten Wissenschaften; die haarigsten Aufgaben; herausforderndsten Berufsfelder; die brutalsten Konflikte; die schwierigsten Fragen zur WELT; das kniffligste Dilemma; die „unlösbarste“ Paradoxie und die unverständlichste Theorie:  Ab einem bestimmten ‚Auflösungsgrad ihrer Dinge‘ erscheinen auch diese nur noch in ‚Überzoomter Form‘. Als Weltausschnitt-GANZES zu einem ‚bloßen Punkt‘ weggeschrumpft. Völlig aus der ‚Welt‘ verschwunden. Doch sie bleiben im »Kognischen Raum« weiterhin an dem für sie jeweils ‚Zuständigen Platz‘.

(Reizwörter: „Schizophrenie“; „...“; Die eigene „Unentbehrlichkeit“; „...“; „Quantenelektrodynamik“; „...“)

Hat man diesen einen „Punkt im Raum“ durch Immer-weiter-Hochzoomen erst einmal erreicht, so kann man, nachdem man die richtige Platzierung und damit auch die richtige ‚Nachbarschaft in diesem Raum‘ bestimmt hat, von dort aus danach auch wieder – langsam genug – nach ‚kognisch unten zu‘ zurückgehen. 
Dabei kommen nacheinander: §...; ...; ...§ zur Ansicht. Diesmal jedoch im Licht des jeweils vollen „Kontextes“. 
{Und zwar automatisch ‚originalgetreu geordnet‘ und ‚verlustfrei‘, 
--- solange man sich an die „Regeln der Kunst“ hält.}
‚Fehlinterpretation‘ jetzt schwerer gemacht!
– [\Paradebeispiel: Das „ZehnHoch-Video“; \Das ‚Durchzoombarkeits‘-Paradigma der KOGNIK  (↕)  + \eng damit korreliert: Die – ebenso abbildungsseitige! – ‚Ein- und Ausrollbarkeit‘ der Diskursraumdimensionen; Merkmale; Zusammenhänge; Fragen; Probleme; Methoden; Eindrücke; … + Richtigkeitskriterien; \Die ‚Palette der Zoomphänomene‘; \„Erkenntnis“ + Erkenntnisgewinnung; \Arbeitspaket: „Abtastung + Feindosierung der Erkenntnis“; \Das ‚Puzzle‘-Paradigma der KOGNIK; \Die – abbildungsseitige – ‚Überzoombarkeit der Dinge‘; \zur „Netzwerk-Dynamik“ – mit ihren eigenen zwingenden Phänomenen; \Definitionsgrafik: „Der Punkt, der sich teilen lässt“; \„Platzierung“ im LÖSUNGS-RAUM; \„Standard für die Seitenansicht der Dinge“; \Das »Pusteblumenlogo der KOGNIK«; \Der „formaler Umweg“ über den zuständigen ‚Kegel-Top‘; \all die ‚Nachbarschaftsbeziehungen im Kognischen Raum‘ – (zu weiterer Erkenntnisgewinnung kräftig ausgenutzt!); \Der ‚Kognische Universalatlas‘ – als Ersatz / Arbeitshilfe / Werkzeug / Kognitive Super-Orthese; \Überblicksgrafik: »Abstraktionskegel« + ‚Geschachtelte Weltausschnitte‘ + \»Abstrak​tions​kegel« + ‚Kognitiver Ansteuerungs-Schlauch‘; \zum besonderen „Nutzen“ des »Unterfangens Weltpuzzle«; \zur »Drosophila der KOGNIK«; \Prinzipgrafik zur Zielsetzung des »Unterfangens Weltpuzzle« – in deren Seitenansicht; \zum ‚Delta+-Geschehen der Erkenntnis‘ + ihrer „Logistischen Kurve“; \zur Soll-Struktur der Dateien zur Webpräsenz »kognik.de« – \Die ‚Navi‘-Metapher der KOGNIK; \als ‚Beobachter‘ (ständig) an der wandernden „Front des Denkgeschehens“ bleibend!; \„Interpretation“ – als solche + all die ‚Fehlinterpretierbarkeit‘; \„Kontrolljahr 3000“; \...; \...]

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------


Zum ‚abbildungsseitigen‘ 
Wohlverhalten der Dinge 
angesichts des ‚originalseits‘ so unabänderlichen Merkmals 
»Einsheit in Vielheit der WELT«
unter der Wirkung der ‚Freiheitsgrade der kognitiven Welt‘!
Als ‚Richtigkeitskriterium‘ + »Kognitiver Rütteltest«
--------------------------------------

§...§
*****

....

– [\...]

*****

Weiterungen zum Thema
\zum ‚Knoten im LÖSUNGS-Netz‘:
 „Dynamische Erkenntnisgewinnung“
· ...
– [\...; \...] 
*****

In eigener Sache

· Das GANZE – speziell zum »Puzzle WELT« + Das dazu gesuchte LÖSUNGS-Netzwerk.
– [\...; \...]
· ...
– [\...; \...] 
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