Mauszeiger-Arten zur Erkundung der ‚Abstraktionskegel‘
+ deren im »Kognischen Raum« freie Bewegbarkeit –
=======================================================================================
– Entwurf aus der Website zum »Unterfangen Weltpuzzle«® -- https://kognik.de
Online-Zugang:  Home; Sitemap; Dateien-Übersicht; Glossar; Tipps & FAQs
Offline-Version: Home; Sitemap; Dateien-Übersicht; Glossar; Tipps & FAQs
Home --> Puzzle WELT --> Beobachterposition B --> Weltausschnitte --> Ansteuerung --> Optionen
zitierbar als: https://kognik.de/ONLINE/a_meth/mauszeiger_bewegung.doc
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Stand: 
Versions-Nummer = 0,5
{in Zugehörigkeits-Andeutungen zunächst}

Wortfeld: 
Beobachterposten; ‚Alpha Kogniki‘; ‚Abstraktionskegel‘ + all deren jeweilige Inhalte; Weltausschnitte; Ansteuerung; Fingerarbeit auf den Touch-Screens; Planquadrate / Plankegel; Tortenstücke des GANZEN; Beweglichkeit; Durchzoomung; Funktionalität; …; …
Jedem  „Wortfeld“ zugehörig: sein eigener hochabstrakter „Zentraler Hub“!
Vgl. aus der lokalen kognitiven Nachbarschaft: \‚Ausgezeichneter Blickpunkt‘, „Unifizierung“ + Der so besondere Posten des »Privilegierten Beobachters«; \Das ‚Primpunkt‘-Wesen als solches; \Arten der ‚Ansteuerung von Wissbarem‘; \Die Erste unter „all den Dimensionen der Welt“ – \‚Schwenken des eigenen Gucklochs‘ – als Freiheitsgrad im »Kognischen Raum«; \Der ‚Unifizierte Guckloch-Display‘ der Kognik; \„Platzhalterwesen“ im »Kognischen Raum«; \Das Konzept: »Kognischer Universalatlas«; \Das ‚Guckloch-Paradigma der Kognik‘; \Jeder ‚Weltausschnitt - als Individuum; \‚Peildaumen im Kognischen Raum‘ – \Das „Fadenkreuz“-Szenario der Kognik; \Der jeweilige ‚REST der Welt‘; \‚Passepartout‘-Charakter; \„innen versus: „draußen“; \Der ‚Diabolo-Doppelkegel‘; \zur grundsätzlichen Lösbarkeit des »Puzzles WELT«; \Das »Referenzideal der Abbildung der WELT«; \Der ‚Nabel der Welt‘ - in Draufsicht; \‚Raumgreifung‘ versus: ‚Raumverzicht‘; \Videoclip zum Umgang mit Mauszeigern; \Gipfellogo + \Pusteblumenlogo + \Unifizierungs-Logo; \‚Blumengrafik‘ – als solche; \...
Systemische Grafik und Beispiele: \„Planquadrate im Abstraktionskegel“ – in Seitenansicht + Draufsicht; \‚Ausgezeichneter Blickpunkt‘ + fester Blickwinkel; \„Fehlinterpretier​barkeit“; \Vier Arten von „Mauszeiger“; \Die 3 „Schieber“ im ‚Infinitesimal‘-Paradigma; \Blumengrafik zum ‚Kognitiven Prozess‘; \...

=======================================================================================

Worum es in diesem Teil der Puzzlestein-Sammlung gehen soll:
Ein weiterer Schritt hin zu dem qualitativen Merkmal
„Schönheit“ 
des am Ende angesetzten Paradigmas.
Auch etwas scheinbar Harmloses wie „Mauszeiger-Bewegungen“!
– [\‚Beschreibungsweisen‘ + Paradigmenwechsel; \...]
*****************************


Mauszeiger-Typen + deren Einsatzarten

· pfeilartig – klassisch
– [\‚Weltausschnitte‘ – als solche; \‚Schlichte ‚Ansteuerung‘; \Das ‚Primpunktwesen des Klassischen + Kognischen Raums‘; \Das „Fadenkreuz“-Szenario der »Kognik«; \ ...]  
· rund 



– als Ausschnitt / Behälter
– [\Der ‚Zauberkugel‘-Passepartout der »Kognik«; \‚Tortenstücke im Abstraktionskegel‘_1; \‚Tortenstücke im Abstraktionskegel‘_2; \‚Tortenstücke im Abstraktionskegel‘_3; \...]  
· rechteckig 
 

– als Ausschnitt / Behälter
– [\für Texte, Bilder, Grafiken + Videoclips auf der „Benutzeroberfläche“; \‚Tortenstücke im Abstraktionskegel‘ – rechteckig; \...]
· gucklochartig 


– als Ausschnitt / Behälter
– [\Das ‚Guckloch‘-Paradigma der »Kognik«; \‚Passepartoutwesen‘ – im »Kognischen Raum« – \ Zufallsblicke durch ein und denselben „Passepartout“ + \„Wilder Haufen von Sichtbarkeiten“ für den ‚Kognischen Passepartout‘; \...]
· ‚Abstraktionskegel‘-förmig 
– als Ausschnitt / Behälter
– [\‚Seitenansichten‘ versus: Die durchzoombare ‚Draufsicht‘ versus: all die ‚Perspektiven von Innen nach Draußen‘; \‚Diabolo-Doppelkegel‘ – im »Kognischen Raum«; \...; \...]
*******************
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Bei der ,Ansteuerung von Weltausschnitten‘ / deren dort vorhandenen ,Primpunkten’
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Gangige Blickpunkte: ,Freies + Philosophisches Behauptungswesen® === Missleitende Beobachterposten / Paradigmen
--- Chaos-Charakter in der entstehenden Abbildung gemaR den Beobachter-Positionen: A + C + usw.

Der ,Ausgezeichnete Blickpunkt' auf die »LOSUNG des Puzzles WELT« als Fertiger + GANZER
) === Der »Privilegierte Beobachter«: dessen Posten immerzu fest an der Position B !
--- Ubersichtliche Ordnung / ,Schénheit* der Theorie / Vorteil: Genau zwei Freiheitsgrade - mit ,Ansteuerbarkeit’ ausnahmslos aller Dinge

N. B.: Die vier ,Mauszeiger-Arten’ lassen sich aul3erdem frei verschieben tber

+ dem ,Gipfellogo der Kognik' + dem dazu komplementéren ,Pusteblumenlogo

+ dem ,Nabel der Welt in Draufsicht’ - (als ,Raschem Prototyp* fiir den »LEGE-Raum der LOSUNG des Puzzles WELT«)

+ also: dem gesamten ,Platzhalter’-Angebot des »Kognischen Universal-Atlasses«.
— [LAusgezeichneter Blickpunkt' + Der »Privilegierte Beobachter; \all die ,Primpunkte’ — \Ansteuerung; \Das ,Fadenkreuz‘-Szenario der Kognik; \Das ,Guckloch’-Paradigma; \Der ,Weltausschnitt - als Individuum
+ \Der jeweilige ,Rest der Welt'; \,Peildaumen im Kognischen Raum’; \dort mit: ,Passepartout-Charakter; \,innen versus: ,drauen”; \Der ,Diabolo-Doppelkegel; \Die 3 Schieber im ,Infinitesimal’-Paradigma;

\zur grundséatzlichen Ldsbarkeit des »Puzzles WELT«; \Das »Referenzideal der Abbildung der WELT«; \,Ausgezeichneter Blickpunkt' + fester Blickwinkel; \Der ,Nabel der Welt' - in Draufsicht; \\Raumgreifung*
versus: Raumverzicht'; \Videoclip zum Umgang mit diesen Mauszeigern; \Gipfellogo + \Pusteblumenlogo; \blumengrafik_standard_B.jpg; \...]




Vergrößern der Grafik
+ Der Blickpunkt des »Privilegierten Beobachters«
*****************************************
N. B.: All die ‚Mauszeiger-Arten‘ lassen sich frei verschieben über:
+ dem ‚Gipfellogo der Kognik‘ + dem dazu komplementären ‚Pusteblumenlogo‘

+ dem ‚Nabel der Welt in Draufsicht‘
   – als ‚Rascher Prototyp‘ für den »LEGE-Raum der LÖSUNG des Puzzles WELT«
+ also: dem gesamten ‚Platzhalter‘-Angebot / ‚LEGE-Platz zum Kognischen Universalatlas‘
+ all die dann auf einem separaten Fenster / Bildschirm angezeigten „Inhalte“
Die beim Verschieben des Zeigers oder Objektträgers wirksame ‚Palette an Freiheitsgraden‘
– [\„Verzerrung“; \„Was wäre los, wenn: <…>?“; \…]
*****

Zwei gegenläufige Optionen

· Das „Fadenkreuz“ über dem „Objekt“ hin- und herbewegen

· Das „Objekt“ selbst + den „Objekt-Träger“ unter dem (dabei im Blickfeld fixen) „Fadenkreuz“ hin- und herbewegen 

*****

In digitaler „Brotkrümel“-Ansteuerbarkeit der Dinge / Weltausschnitte
z. B.: \Der Planet ERDE / Der Globus – in all seinen Einzelheiten; \Der ‚Kognitive Universalatlas‘; \Das „Apfelmännchen“; \Der ‚Kognitive Prozess‘ – als GANZER; \Das „Planungswesen“; \Das ‚Mathiversum‘ –  als GANZES; \...; \...
*****

Weiterungen zum Thema

 „Kognische Mauszeiger zur Auswahl“
· ...
– [\...; \...] 
*****

In eigener Sache
· Ansteuerung: Das vorliegende GANZE + irgendwelche seiner „Teile“ + „Perspektiven“
– [\„Unifizierung“, ‚Ausgezeichneter Blickpunkt‘ + der so besondere Posten des »Privilegierten Beobachters«; \Der ‚Nabel der Welt‘ – in seiner Draufsicht durchzoombar; \Systemische Grafik: ‚Abstraktionskegel‘ + Zoomkanäle; \„Teil​wissen“ – Prinzipgrafik; \Das ‚Elefantenrüssel‘-Paradigma der »Kognik«; \...; \...] 

· …
– [\...; \...]  

� – wie beim „Blick durchs Mikroskop“ + den Versuchen, die gesuchten / auffälligen Dinge dort zu zentrieren.�  – [\� HYPERLINK "../abbildungen_zur_kognik/systemische_grafik/froschaugenverschiebung_fotos.jpg" ��Fotoserie: „Phänomene bei der Verschiebung einer Zauberkugel“�; \�HYPERLINK "../buchtop/kurz-def.doc" \l "Kurz_Definition_Ding"��Das „Ding“ – als solches�; \...; \...]  
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