Die „Linie“ + Der „Strich“ + „Spuren im Raum“
als ‚Wissensträgertyp‘ 
======================================================================================

– Entwurf aus der Website zum »Unterfangen Weltpuzzle«® -- https://kognik.de
Online-Zugang:  Home; Sitemap; Dateien-Übersicht; Glossar; Tipps & FAQs
Offline-Version: Home; Sitemap; Dateien-Übersicht; Glossar; Tipps & FAQs
Home --> Puzzle WELT --> Abbildungsseitiges --> Wissensträgertyp --> ein-dimensional
zitierbar als: https://kognik.de/ONLINE/architek/linie.doc
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Wortfeld: 
Beschreibungsmittel; ‚Wissensträgertyp‘; Linie; beschreibungsmethodisch; ein-dimensional; Erzeugungsmechanismen für „Linien“; Strich; Gerade; Strecke; Halbgerade; Strahl; Anfang + Ende; „offen“ versus: „geschlossen“; Kreis; Radius; Umfang; Kette; Sehne; Winkel; Geometrie; Reihung / Reihen; Zwischenpunkte; Kegelschnitte; Abfolge; Trajektorie (+ deren Hintergrund); Bahnen (+ Parameter); Band; Kante; Rand; Durchmesser; Bogen; Spirale; Mathematische Kurve; Lokale Fußabdrücke; „Leitungen / Kabel / Routen / Trassen“; Knoten; Kreuzung / kreuzen; (sich selbst / etwas anderes) „überschneiden“; Bewegungsspur im Klassischen Raum; Die Anzahl der Überschneidungspunkte; Bewegungsspuren beim ‚Visuellen / Kognitiven Zoomen‘; Stützstellen-Serien; endlich versus: unendlich; „in sich verschränkt sein“ – als Objekt; hintereinander; kontinuierlich / unterbrochen / gestrichelt; Gitterlinien; Sequenz; Mathematische Folge; krumm; stetig versus: unstetig; Direttissima; Schnitt  / Scherenschnitt; Grenze; Start & Ende; Iterationen (endlich / unendlich; konvergierend oder nicht); Messkurve; Strichmännchen; Strichzeichnung; Grafik; CAD; Kantener​kennung; gerichtet / gepfeilt (oder nicht); sich <irgendwo> bloß „durchwursteln“ 
 ; Faden; Bahnung; Finite Elemente; Tscheby​scheff-Polynome; Vektorgrafik; Buchstaben; Koordinatenachse; Netzplan; Struktogramm & Organigramm; Systemische Grafik; Kontur von 2D-Objekten; Zeitreihendarstellung; Prozedur & Einzelschritte; DNA-Computer; Schraffur; Der Zahlenraum; (Fakten)-Liste; Spaziergang; Pfad; Reiseroute; Ariadnefaden; Perlenkette; Verbindung; Unterbrechung; Faden; Adern; Leitungen; Kabel; Glasfaser; Lichtleiter; Transportroute; Zentraler Hub; Schlingen; weben / stricken; Sortierung nach <Atomgewicht / Größe / Anzahl der Komponenten / Preis / ...>; „Mathematische Knotentheorie“ – „mathematisch trivial“ (oder nicht); real / virtuell existieren; „Imaginäre Linien“ (maßstabsgerecht oder nicht); Das Konzept: „Weltlinie“; „String“-Charakter; ...; ...
Jedem Wortfeld sein eigener hochabstrakter „Zentraler Hub“!
Vgl. aus der lokalen kognitiven Nachbarschaft: \all die anderen ‚Wissensträgertypen‘ – zum Vergleich; \„Zugehörigkeit zum gerade gemeinten GANZEN; \zum „Hubwesen“ im »Kognischen Raum«; \Das ‚Durchzoombarkeits‘-Paradigma der KOGNIK; \„Zentraler Hub sein“ – als Merkmal; \„Kontinuum“ (oder nicht); \„Perlenketten“ – als Wissensträger; \all die ‚Direttissimas‘ – im »Kognischen Raum«; \„Netzwerke“ – als ‚Wissensträger‘; \„Stützstellenwe​sen“ + Näherungstechnik im »Kognischen Raum«; \„Sequenzielle Architektur“; \„Websites“ + „Netzwerk-Protokolle“; \„M-Theorie“ + „Strings“ (offene + geschlossene); \...; \...
Systemische Grafik und Beispiele: \»Abstraktionskegel« + ‚Geschachtelte Weltausschnitte‘ – in Seitenansicht + in Draufsicht; \Das „Lichtleiter“-Szenario der KOGNIK; \„schlapp daliegende Netzwerke“ – beliebig anlupfbar; \„Bilder + Zeichnungen“ – Kantenerkennung; \„Glau​bens​wahrheiten“ versus: „Echte Wahrheiten“ – ‚Trenngrade Kognischen Raum‘; \...; \...
=======================================================================================


Worum es in diesem Teil der Puzzlestein-Sammlung gehen soll:

„Wie hängt der ‚Wissensträgertyp‘: 
„Linie“ 
mit dem ‚Wissensträgertyp‘: 
»Abstraktionskegel« 
zusammen?“
– [\Die ganze Palette an ‚Wissensträgertypen‘ – \Überblicksgrafiken dazu; \all die „Direttissimas“ – im »Kognischen Raum« – \Prinzipgrafik dazu; \Die Kognitive Nabelschnur zum jeweiligen ‚Weltausschnitt‘; \...; \...]

**********
§...§

– [\...; \...] 

**********
Die  „Golfspiel-Metapher“ der KOGNIK:    „Kognitive Greens“ 
1. Die „Greens“:                   als „Stücke Platz“ von Weitem her ‚ansteuern‘ 
2. Deren ‚Wissbarkeiten‘:   lokal „putten“
– mit Bezirken unterschiedlicher Größe – 
sowohl in der Realität als auch in der Fantasie und Fiktion

– [\Das „Beschuss“-Szenario der KOGNIK; \zur ‚Ansteuerbarkeit + Ansteuerung der Dinge‘ – im »Kognischen Raum«; \„Mathematik“ + Geometrie; \zum „Attraktorwesen“ – im klassischen + im kognischen Raum; \...; \...] 

*****

Um „zur Sache + zum Ziel zu kommen“, hat man beim Golf-Spielen den Ball in der – so vorhandenen – Landschaft zuerst einmal genügend weit zu „schlagen“: In die jeweils „richtige“ Richtung und Gegend hinein. Um ihn dann „selber dort vor Ort“ – im „Kurzen Spiel“ – mit zusätzlichen Schlägen „einzulochen“.
Die mit dem jeweiligen „Green“ (als „Tortenstücke“ auf dem Golfplatz oder als nächstes Spielterrain beim Minigolf) erreichte Nähe „stimmt“ also schon vor dem ersten Versuch des „Puttens“! 

Golfspiel + Minigolf verlaufen über die einzelnen „Greens“ hinweg und in all ihre Runden schlicht linear – in striktem „Nacheinander“. Beim eigenen Ball ist ein und dieselbe Person „am Schlag“.
– [\zum – generellen – ‚Spiel‘-Paradigma + all den Arten von: „Spiel“; \‚nacheinander‘ im Ablauf; \ ≠ „Kommunikation“ / Zwiegespräch; \ ≠ „Konflikt“ / Talkshow; \allerlei an gängigen: „Richtigkeits- + Optimierungskriterien“; \zu all den: ‚Abzweigungs‘-Gelegenheiten im Raum + all den: „Arten der Meidung“ – (nicht nur beim Golfen)!; \zum ‚Direttissimawesen‘ im »Kognischen Raum« – \Überblicksgrafik dazu – in Draufsicht; \Das »Rütteltestwesen im Kognischen Raum«; \...] 

*****

Im normalen Leben gilt es in den – als Spielfeld originalseits längst vorhandenen – ‚Kognitiven Landschaften’ ebenfalls „Punkte zu machen“. Auch beim »Puzzle WELT« als GANZEM!
Doch nach den Treibschlägen zum jeweils „richtigen“ ‚Weltausschnitt’ hin (= das im »Kognischen Raum« gerade zuständige „Tortenstück“ / „Green“ / „Minigolfterrain“) findet man dort – originalseits-lokal – nicht etwa ein einziges Loch vor. Nicht jeweils nur einen – manchmal sogar offen-sichtlichen – „Attraktor zum Putten“ (+ andere „zum Meiden“), sondern gleich Unmengen davon. (Vielleicht) lohnende „Löcher“ / Erkenntnisse zum entdeckerischen Aufgreifen und Erforschen / Alternative Lösungsansätze / besonders schlagkräftige Argumente / zusätzliche didaktische Möglichkeiten / Auswege aus momentaner Bedrängnis / Fata Morganas / ... . 
 
– [\Szenario: „Kunstakademie“; \‚Nachbarschaftsbeziehungen – im »Kognischen Raum«‘ – tatsächliche versus: künstlich dahin-behauptete; \zum „Anlupf“-Szenario der KOGNIK; \...; \Heinrich von Kleist: „Über die allmähliche Verfertigung der Gedanken beim Reden“; \zum ‚Stützstellenwesen‘ + zur ‚Näherungstechnik‘ – im Kognischen Raum; \Das »Unterfangen Weltpuzzle« – als GANZES; \Der „Vorschlag in Güte“; \Das »Ultimative Richtigkeitskriterium zum Puzzle WELT« (qualitativ); \...] 

*****

‚Originalseits‘ sind diese Lokalitäten in der – völlig unabhängig vom Menschen bereits vorhandenen – ‚Landschaft der Wissbarkeiten‘ ebenso da, wie die „Löcher im Green“ es beim Golfen sind. Nur eben für uns nicht so offen-sichtbar in Art und Lage. 
Egal, wo im Raum der Ball (nach einem Treib-Schlag oder einem Putt-Schlag) zu liegen kommt, rundherum gibt es dort – „zum Ernten und zum eventuellen Punkten bzw. sorgfältig Meiden“ – gleich mehrere Löcher / Attraktoren / nächste Knoten / später die Kultur prägende Erkenntnisse / ..., um den eigenen Ball in einem der nächsten Schläge, sprich: im Zuge der nächsten ‚Behauptungen’ oder „Forschungen“ dort zu versenken. Oder – in anderem Spiel – um den fremden Ball in ein für die Gegner möglichst ungünstiges Loch zu schieben.
– [\zur – überall gegenwärtigen – ‚Palette der W-Fragbarkeiten‘; \Fallstrick: „Falsch stellbare Fragen“; \Zeitskala: „Dickenvergleich“; \ein „Aphorismus“ dazu; \Wortfeld zum „Konfliktwesen“; \...] 
Doch wo / Wo überall im »All-unifizierten Kognischen Raum« 
liegen diese bzw. solche „Attraktoren“ eigentlich?
Um – bewusst oder trickreich – gerade auf diese zu zielen. 
Eventuell sogar in besonderer ‚Kognitiver Ökonomie‘!
Und wo überall im Raum liegt nur ein „Wolkenkuckucksheim“?
Die tief(sinnig)sten und die am häufigsten gebrauchten (sowie die gefährlichsten) „Löcher“ ließen sich, sobald sie ihrer Art nach erst einmal erahnt und in ihrer Lage in der „Originalseitigen Landschaft“ bekannt sind, sogar irgendwo ‚kartenmäßig‘ einzeichnen. (+ später im Sinne von ‚Stimulusware‘ frei nutzen). Ebenso sie in ihren natürlichen ‚Relationen zueinander‘ Stück für Stück im Raum „vermessen“ und / oder ‚wegknipsen‘.
– [\zur »Kartierbarkeit des Wissbaren«; \zum „Stützstellenwesen“ im Kognischen Raum; \zum „Attraktorwesen“ – im klassischen + im kognischen Raum;\„Orthogonalisierung“ + ‚Kognitive Ökonomie‘; \‚invariant sein‘ (oder nicht) gegenüber Änderungen bei <…> – ein systemisches Merkmal; \Das ‚Durchzoombarkeits‘-Paradigma der KOGNIK; \Das »Unterfangen Weltpuzzle« – als „Spiel“ versus: als „Aufgabe“; \Grafiken: Massenhaft ‚Platz da‘ für „Fehlinterpretationen“ + \für „Falschbehauptungen“ – beides in Seitenansicht; \Das „Gute Fee“-Szenario der KOGNIK – „Der Vorschlag in Güte“; \allerlei Arten von „Relation“ – innerhalb des »Referenzideals«; \zur ‚Metrik‘ im »Kognischen Raum«; \Das „Wegknipserei“-Szenario der KOGNIK; \...] 

*****

N. B.: Die Tausende an Hyperlink-Verknüpfungen, ‚Kognischen Stützstellen’ und ‚Wortfeldinhalte‘ in diesen Textdateien ergaben sich – ganz automatisch – aus genau diesem Szenario: 
                                                   dem „Weit-Treiben“ & „Kurz-Putten“ heraus!
– [\‚Raumgreifung‘ – als solche; \nacheinander: „Schlag, Schlag, Schlag, ...“; \„Stützstellenwesen“ + „Näherungstechnik“ im Kognischen Raum; \‚Stimulusware‘ + ihr Wirkprinzip; \Der – all-unifizierte – »Kognische Raum«: als ‚Wissensträger‘; \‚Weltausschnitte‘ – als solche jeweils fest-umrissen gehalten; \zur ‚Kartierbarkeit des Wissbaren‘; \Die „Soll-Struktur“ dieser Dateien – all die Hyperlinksleisten; \zum ‚Behauptungswesen‘; \„Wissbarkeitslandschaften“ – als solche; \‚Herumrei​sen‘ + ‚Herumspringen in all den Gegenden + Weiten des »Kognischen Raums«; \‚wissbar sein‘ – ein originalseitiges Merkmal; \‚machbar sein‘ (oder nicht) – als Merkmal; \„Erkenntnis“ + Erkenntnisgewinnung; \„Wortfelder“ – als solche; \Prinzipgrafik: „Stützstellen + Zielerreichung“; \„Gewiss​heit“ – in unterschiedlichen Aspekten + Graden; \„Invarianzen“ – als solche; \Arbeitsvision: „Kognischer Universalatlas“; \‚operational sein‘ (oder nicht) – ein abbildungsseitiges Unterscheidungsmerkmal; \zu den im »Referenzideal der Abbildung der WELT« bereits vorhandenen ‚Nachbarschaftsbeziehungen‘; \Das „Konklave“-Szenario der KOGNIK; \Kognitiver Prozesstyp: „Palaver“ + „Talkshowwesen“; \„Konfliktgeschehen“ + „Mediationswesen“; \zum ‚Planungswesen‘ – im Ganzen + im Detail; \„Aufwand“, Wirkleistung + die jeweiligen Reibungsverluste; \„Finite Elemente“- Technik – im »Kognischen Raum«; \zu all den „Fallstricken“ im »Kognischen Raum«; \...]

*****

Egal welches des „Greens“ gerade dran ist: Im Gegensatz zum Fall des Golfens erfolgt im »Kognischen Raum« der Abschlag immer von ein und derselben Stelle: 
Vom eigenen Kopf aus!
Und der sitzt vielleicht schon auf dem Posten des »Privilegierten Beobachters«.  D. h. auf dessen so extrem entfernter „Warte“.
– [\Das Allerlei der „Wissenschaften“ + \an „Wissensgebieten“; \„Komplexität“ – als Angstgegner; \Szenario: „Kunstakademie“; \Das „Hohe Warte“-Szenario der KOGNIK; \„Unifizierung“, Der »Privilegierte Beobachter« + Der ‚Ausgezeichneter Blickpunkt‘; \zur gemeinsamen ‚Ausrichtung all der Puzzlesteine‘ – im »Kognischen Raum«; \...; \...]  
*****

§…§
*****

....

– [\...]

*****

Weiterungen zum Thema
\zum ‚Knoten im LÖSUNGS-Netz‘:
 Die „Linie“ – als ‚Wissensträgertyp‘
· ...
– [\...; \...] 
*****

In eigener Sache

· ...
– [\...; \...] 

\Der – all-unifizierende – „LEGE-Raum“ zum »Puzzle WELT«
� --- statt eine (mit Blick von draußen her) fest geplante „Route“ zu durchwandern �– [\� HYPERLINK "uebergang_nach_draussen.doc" ��‚Übergang nach draußen‘�; \� HYPERLINK "../szenario/fadenkreuz-szenario.doc" ��Das „Fadenkreuz“-Szenario der KOGNIK�; \� HYPERLINK "../cog/verzweig.doc" ��all die „Abzweigungen“�; \� HYPERLINK "anlupf-szenario.doc" ��Lokale ‚Anlupfung‘�; \� HYPERLINK "blickumkehr.doc" ��Umkrempelung: Die „Umkehrbarkeit der Blickrichtung“�; \...; \...]  


� Trotzdem landet so mancher Ball weit daneben. Klassische Treibschläge manchmal im Wald oder im Wasser. Im momentan sicherlich nicht zuständigen „Green“! �Bei den – originalseits vorhandenen – „Kognitiven Greens“ wird dagegen, mangels farblicher Hervorhebung, oft gar nicht erst erahnt und bemerkt, wo und wie sehr es sich lohnt, gerade dort weiterzumachen. Bei manchen der tatsächlich vorhandenen Löcher fangen wir – in der ‚Kulturgeschichte‘ unterschiedlich spät – gar erst heute an, uns speziell um diese zu kümmern. Etwa weil drumherum noch viel zu viele ‚Falschattraktoren‘ dem Denken und Forschen auflauern.�– [\�HYPERLINK "../a_meth/spiegel.doc"��in Grundunterscheidung: ‚Das Originalseitige‘  ˄  versus: ‚Das Abbildungsseitige‘  ˅ �; \� HYPERLINK "../fakten/behauptungswesen.doc" ��zum ‚Behauptungswesen‘ – als solchem�; \� HYPERLINK "virtuell.doc" ��„virtuell sein“ – statt „real so vorhanden“�; \� HYPERLINK "../box/potentiale.doc" ��allerlei ‚Arten von Potential‘ – zum forschenden Aufgreifen bzw. zum irgendwann einmal technisch Erobern�; \� HYPERLINK "../a_meth/inspirationsliste.doc" \l "Stimulusware" ��‚Stimulusware‘ – als solche + ihr Wirkprinzip�; \� HYPERLINK "attraktorwesen.doc" ��zum „Attraktorwesen“ im »Kognischen Raum«�; \� HYPERLINK "../box/ismus.doc" ��zum „Ismenwesen“ – mit seinen eigenen Attraktoren�; \� HYPERLINK "../box/so_als_ob.doc" ��zum Nutzen + den Fallstricken der ‚So als ob‘-Paradig�men�; \� HYPERLINK "../box/nebelwerfer.doc" ��‚Nebelwerferei‘ – im »Kognischen Raum«�; \� HYPERLINK "../box/so_nicht.doc" ��„Sooo sicher nicht!“�; \� HYPERLINK "../box/pers-fiz.doc" ��zum ‚Personifizierungs-Gehabe des Menschen‘�; \� HYPERLINK "../buchtop/sciences.doc" ��allerlei an „Wissenschaften“� + \� HYPERLINK "../planth/methoden.doc" ��„Methoden“�; \� HYPERLINK "../defion/f_fragen.doc" ��Fallstrick: „Falsch stellbare Fragen“�; \� HYPERLINK "../fakten/kogimmun.doc" ��‚Kognitive Immunsysteme‘ – als solche�; \� HYPERLINK "../a_meth/lackmus.doc" ��zum »Rütteltestwesen im Kognischen Raum«�; \...]
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