Cartoon, Comic-Strip, Karikatur, Kabarett & Co.

=========================================================================

– Entwurf aus der Website zum »Unterfangen Weltpuzzle«®  -- http://kognik.de
Online-Zugang:  Home; Sitemap; Dateien-Übersicht; Glossar; Tipps & FAQs
Offline-Version: Home; Sitemap; Dateien-Übersicht; Glossar; Tipps & FAQs
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Wortfeld: 
Verbale / Bildliche ‚Behauptungen‘; Geschehen; Illustration; ...; Das Gesichtsfeld des Konsumenten; Standbild; seriell; Auftreten der Figuren; Virtuelle Äußerung; Sprechblase; Comic-Heft; Cartoon; Bildwitz; Entscheidende Momente; Verzapfung; Übertreibung; Karikatur; Anspielungen; Denkanregung; „um die Ecke denken“; Sketch; Komik; Pointe; Ironie; Satire; Kabarett; Humor; Allein-Unterhalter; Slapstick; Klamauk; „<...>“ verfremden; ...; hyper-niedlich; blödeln; [bayrisch:] „<…> derblecken“; ...; Inkongruenz; (gewollte?) „Versprecher“; Gestik; Ungewohnte Kombination; Überraschender Perspektivwechsel; aufschlussreich; hinterhältig; Pseudofragen; ...; ...
Jedem Wortfeld sein eigener hochabstrakter „Zentraler Hub“!
Vgl. aus der lokalen kognitiven Nachbarschaft: \<irgendwie> „zusammenhängen“ – als Merkmal; \zum ‚Kognitiver Erlebensfilm des Individuums‘ + \gedanklich „Reisen“ und inhaltliches „Herumspringen“; \Die ‚Palette der Freiheitsgrade‘ der „Bewegung“ + des „Handelns“ in der kognitiven Welt; \Das ‚Kognitive Einzelbild‘; \zum „Stützstellenwesen“ – im »Kognischen Raum«; \all die „Verzweigungen“ im »Kognischen Raum« – als „Abzweigungs“-Möglichkeiten für die Aufmerksamkeit; \zum „Konfliktwesen“; \als „Platsch, Platsch, Platsch, ...“ daherkommen; \zur – allemal ‚abbildungsseitigen‘ – „Verzerrbarkeit der Dinge + Zusammenhänge“; \zur Palette der überhaupt vorhandenen: ‚Wissensträgertypen‘; \Kognitiver Freiheitsgrad: „Kombination“; \„Kompaktierung“ als solche; \Phänomen: „Falsche Kombinationen“ (schlampig versus: absichtlich); \zur ‚Trojanischen Einschleusbarkeit‘ von Aspekten + Falschaspekten; \„Domino legen“ – in all die Gegenden + Weiten des »Kognischen Raums«; \Der „Aha-Effekt“ des Kapierens / der Pointen; \zum ‚Fingerabdruckwesen‘ im »Kognischen Raum«; \„Witze“ – als solche; \all die „Verhaltensdispositionen“; \allerlei an bereits vorhandenen „Potentialen“ + \an „Attraktoren“; \„Menschliches Verhalten“; \„virtuell sein“ – als Geschehen / Figuren / Äußerungen; \„verstehen“ – als kognitive Leistung; \„Platsch“-Verarbeitung – Das kognitives Wirkprinzip; \...; \...
Systemische Grafik und Beispiele: \...

Literatur:
...; \\Wiki: „Cartoon“; \\Wiki: „…“; … 

=========================================================================

„Karikaturen“ und „Comic-Strips“ sind 
auch nur eine ‚Sorte von Wissensträger’!
Mit besonderen Stärken in der Übermittlung des jeweils Gemeinten.
Und mit eigenen Schwächen.

-->    Die Zerschneidbarkeit der jeweils intendierten ‚Kognitiven Reise’
in eine: „Abfolge von Standbildern“!

– [\„Standbilder“ im ‚Kognitiven Lebensfilm‘; \„Stützstellen“ im »Kognischen Raum« + Näherungstechnik; \all die anderen ‚Wissensträgertypen‘ + deren Wirkmechanismus; \...; \...] 
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