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§Platzhalter für eine später zu liefernde Datei gleichen Namens§
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

{vorab zu diesem – mal auf Wunsch, mal aus Pflicht einsetzbaren – ‚Richtigkeitskriterium:‘} 
§... + ...§ als Phänomene der ‚Originaltreue‘
N. B. – als „verqueres“ Phänomen:
 Kaleidoskopiert man irgendein ‚Modell stehendes‘ „Original“, so ist – vor lauter Schönheit des Anblicks – dennoch in dem entstandenen Bild nichts Genaues von diesem „Original“ zu erkennen. 
Und das, obwohl doch beim „Kaleidoskopieren“ – diesem rein mechanischen Prozess – die Abbildungen stets ‚originalgetreu‘ herauskommen. ...
– [\als Grundunterscheidung: „Das Originalseitige“ versus „Das Abbildungsseitige“; \zum – unterschiedlichen – ‚Aussehen‘ ein und derselben Dinge; \zur Ästhetik – als solcher; \‚operational sein‘ (oder nicht) – ein abbildungsseitiges Merkmal; \Paradebeispiel: Videoclip „Indianersommer – kaleidoskopiert“; \...; \...]
