\fakten\freiheitsgrade_kognitive_welt.doc

§Platzhalter für eine später zu liefernde Datei gleichen Namens§
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
  Home; Sitemap; Portalseite; Dateien-Übersicht; Glossar; Tipps & FAQs
                                                – Entwurf aus der Website zum »Unterfangen Weltpuzzel« -- http://kognik.de
§...§

{als „Baustellenbesichtigung“ vorab}:
‚zueinander orthogonal sein‘ (sollen) – als Merkmal / als ‚Freiheitsgrad der Bewegung + des Handelns in der kognitiven Welt‘ / als §...§ – innerhalb eines eigenständigen ‚Abstraktionskegels‘:
                                                                               §mit 10x mehr an Hyperlinks!§ 
Wortfeld: 
Zustandsraum; Handlungsraum; Das ‚Freiheitsgrade‘-Paradigma; Geistige Beweglichkeit; spielen (in welchem „Spielfeld“?!); „Die Wahl haben“ (oder nicht); Abzählbarkeit der vorhandenen Freiheitsgrade; Impulsives Verhalten; „Kognitive Weltbürgerschaft“; „Der Orkus der freien Behauptbarkeit“; Kontrolle + Steuerung; spontan; instinktiv; bloß „Automat“ sein; Bewegungsfreiheit; Handlungsfreiheit; Selbständigkeit des Denkers; Bändigung; Eingriffsoptionen; Drehachsen; Projektionsflächen; Dosier-Schieber; Gestaltung; Interesse + jeweiliger ‚Weltausschnitt‘; Wahlfreiheiten; „Im Freiraum des Spinners“; Potentiale; Operatoren; Inventar; Einschränkende Regeln; Transaktionen; Beteiligte Elementarschritte; ...;Wahlmöglichkeiten + Wahlhandlungen; Benutzeroberflächen; Steuerelemente; Funktionstasten + Tastenkombinationen / Shortcuts am PC; Simulatoren; Furchtlosigkeit + Tollpatschigkeit bei der Nutzung; Meisterleistungen des Denkens; stetig; stufenlos (oder nicht); Verwacklung statt Bildschärfe; ‚kognitiv schillern‘; Stabilisierung; Fixationsphasen; ...; ...
– [\Paradebeispiel: Das „Endoteleskop“-Szenario der »Kognik«; \Videoclip: „Kamerafahrten + ‚Guckloch‘-Schwenks irgendwo in einem Forst“; \zur Methodik – an sich; \zur ‚Kognitiven Infrastruktur‘ der Denker – \Überblicksgrafik dazu; \...]
-----------------------------------------

· (im Umriss fest gehaltene) Abgrenzung des jeweils fraglichen ‚Weltausschnitts‘  / Themas
– [\Der – extra – ‚Abgrenzungsschritt‘ bei der Deklaration zum „Objekt“; \‚Raumgreifung‘ + \‚Raumverzicht‘ – als solche – \Prinzipgrafik zu beidem; \...]
· Zoomen 
– [\Das ‚Durchzoombarkeits‘-Paradigma der »Kognik« + \damit eng korreliert: Die ‚Aus- und Einrollbarkeit‘ der Diskursraum-Dimensionen, Merkmale + ‚Richtigkeitskriterien‘; \Die Palette der ‚Zoomphänomene‘; \...] 
· Speichern (oder nicht)
– [\Speicherung – als Geschehen bzw. als »Eingriff in die WELT«; \Information + Zweck; \Ordnung – ein abbildungsseitiges Konzept; \...]
· Schwenken – des eigenen ‚Gucklochs in die Welt‘
– [\Der ‚Guckloch‘-Modus im „Klassischen“ versus im »Kognitiven Raum«; \Freiheitsgrad: „Schwenk“; \..; \...] 
· Verzerren des – ‚Modell stehend‘ – sich darbietenden Inhalts
– [\‚wissbar sein‘ – ein originalseitiges Merkmal; \zur ‚Verzerrbarkeit der Dinge‘ im »Kognitiven Raum«; \Phänomene bei der ‚Verschiebung einer Froschaugenlinse‘ vor einem originalseits feststehenden Hintergrund; \‚Weiße Flecken‘ im »Kognitiven Raum«; \„Umrahmung“ oder „Objekt“; \Grafik: „Teilwissen“; \‚Kompaktierung‘ – als solche; \...; \...]
· Transformieren – des ‚Weltausschnitts‘ selbst bzw. seiner Dinge
– [\Transformationen – als solche; \Grafik: Der »Abstraktionskegel« + ‚Geschachtelte Weltausschnitte‘; \...; \als – extra vorzuschaltender – Arbeitsschritt: Die „richtige“ ‚Transformation der Dinge in den »Kognitiven Raum«‘; \...]
· Projizieren
– [\Kognitiver Freiheitsgrad: „Projektion“; \zur ‚<...> an sich‘-Projizierbarkeit der Dinge – als solcher; \...; \...]
· Spiegeln 
– [\als Grundunterscheidung: „Das Originalseitige“ versus „Das Abbildungsseitige“; \Foto: „unendlich oft gespiegelt“; \...; \Videoclip: „Indianersommer – kaleidoskopiert“; \...]
· Ausschneiden, Kopieren, Einfügen 
– [\„Cut & Paste“ – als Freiheitsgrade; \„kopieren“ – als ‚Kognitiver Freiheitsgrad‘; \zur ‚Trojanischen Einschleusbarkeit von Aspekten‘ im »Kognitiven Raum«; \‚Umkrempelbarkeit + Umkrempelungsnotwendigkeiten‘ für die »Dinge im Kognitiven Raum«; \auf der Suche nach den ‚Verlorenen Dimensionen‘; \...]
· Kombinieren 
– [\Kognitiver Freiheitsgrad: „Kombination“; \Technik + Industrie; \Das ‚Funktions‘-Paradigma; \...; \Grafik: „Stapelkegel“; \Grafik: »Abstraktionskegel« + ‚Geschachtelte Weltausschnitte‘; \Kunst + Kunstwerke; \zur ‚Umstülpbarkeit‘ + ‚Aufschäumbarkeit‘ der Dinge im »Kognitiven Raum«; \...]
· Fragen (bzw. Nicht-Fragen)
– [\Die ‚Palette der W-Fragbarkeiten‘; \Phänomen: „Falsch stellbare Fragen“; \Was alles wäre anders, wenn <...>?; \...; \...]
· Negieren 
– [\Kognitiver Freiheitsgrad: „Negation“; \...; \...]
· Schnitte legen 
– [\Unifizierung + ‚Kegelschnitte im Kognitiven Raum‘; \„teilen“ / auftrennen; \‚Reißverschlüsse‘ im »Kognitiven Raum«; \...]
· ‚Möbiussche Verdrehung‘
– [\zur ‚Möbiusschen Verdrehbarkeit der Dinge‘ im »Kognitiven Raum«; \...; \...]
· Vergleichen 
– [\zum ‚Fingerabdruckwesen‘ – im »Kognitiven Raum«; \„vergleichen“ – als ‚Kognitiver Prozesstyp‘; \„bewerten“ – als kognitive Leistung; \...; \...]
· Bewerten 
– [\...; \allerlei an ‚Wertungsmerkmalen‘; \allerlei an ‚Richtigkeits- + Optimierungskriterien‘; \...]
· Blickumkehr 
– [\Perspektiven + Perspektivwechsel; \zur ‚Umkehrbarkeit der Blickrichtung‘ im / in den »Kognitiven Raum«; \zum ‚Übergang‘ von Drinnen nach Draußen + umgekehrt; \...]
· ... 
– [\...; \...]
· ...
