Online-Zugang:  Home; Sitemap; Dateien-Übersicht; Glossar; Tipps & FAQs
                                                – Entwurf aus der Website zum »Unterfangen Weltpuzzle«®  -- https://kognik.de
Home --> Puzzle WELT --> Methodisches --> Netzwerk-Paradigma
zitierbar als: https://kognik.de/ONLINE/abbildungen_zur_kognik/systemische_grafik/hubwesen.doc
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Abbildung vergrößerbar
Vgl. aus der lokalen kognitiven Nachbarschaft: \in Grundunterscheidung: ‚Das Originalseitige‘  ˄  versus: ‚Das Abbildungsseitige‘  ˅ ; \zur „Abbildbarkeit“ als solcher; \Das »Referenzideal der Abbildung der WELT« – in seiner Rolle als: ‚Allseits-transparente Box‘; \»Einsheit in Vielheit«: Dieses originalseits unabänderliche Merkmal – \„Teile“ versus: „Das jeweilige GANZE“ – Mereologie; \(bloße) „Zugehörigkeit“ – als Verknüpfungsmerkmal; \‚Tröpf​chen-Bildung im LEGE-Raum‘; \Der ‚Beobachter der WELT‘; \„Netzwerke“ als ‚Wissensträgertyp‘ + Netzwerkdynamik; \all die „Aufschlüsselungs-Opt​ionen“; \all die Arten von  „Änderung“ – diejenigen ‚im Originalseitigen‘ versus: diejenigen ‚im Abbildungsseitigen‘; \zur „Palette“ der überhaupt verfügbaren ‚Wissensträgertypen‘ – \Überblicksgrafik dazu – in Seitenansicht + \dieselben in Draufsicht; \„Klassische Thermodynamik“ + Energie-Niveaus und Entropie – (als Vergleichs-Szenario); \Das „Anlupf“-Szenario der »Kognik«; \„Statistik“ – Die unterschiedlichen Verteilungskurven + deren jeweilige Voraus​setzungen; \„Originaltreue“ – als (zusätzliches) Richtigkeitskriterium; \„Kompaktierbar​keit“ + all die Kompaktierungen beim Denken; \Die ‚Palette der Freiheitsgrade‘ der „Bewegung“ + des „Handelns“ in der Materiellen Welt; \Die ‚Palette der Freiheitsgrade‘ der „Bewegung“ + des „Handelns“ in der Kognitiven Welt; \Die „Erste“ unter all den Dimensionen der Welt – nach oben: „senkrecht zur Zeichenebene“ hinzuzudenken!; \»Kognische Koordinaten« – als solche; \Die jeweiligen „Trenngrade“ – abzählbar / messbar!; \„voll-verschränkt“ – im »Kognischen Raum«; \...
Systemische Grafiken + Beispiele: \„Fischer-Netze“ – schlapp auf der Mole liegend; \„Schlappe Netzwerke“ + in ihrer freien  Anlupfbarkeit; \„herumspringen“ (können) in all den Gegenden + Weiten des »Kognischen Raums«; \Das „Olympia-Zeltdach“ in München; \„Verknüpfte Abstraktionskegel“; \Zielvision: „Netzwerk von Teilkegeln“ – in Seitenansicht; \... 
**********
A. – [\‚Weltausschnitte‘ – als solche; \als lauter „Individuen“; \„Mathematik“ + Das Gradientenwesen; \„Insel“-Charakter haben / bekommen – Der extra ‚Abgrenzungsschritt‘; \Das Paradigma der „Objektorientierung“; \allerlei Arten von „Punkt“; \Die – abbildungsseitige – ‚Überzoombarkeit der Dinge‘; \Das ‚Puzzle‘-Paradigma der »Kognik«; \all die ‚Nabelschnüre‘ – im »Kognischen Raum«; \eigentlich eine – hochdimensionale + riesige – „Wissbarkeiten-Landschaft“; \Das „Fadenkreuz“-Szenario der »Kognik«; \...]

B. – [\Freiheitsgrad „Kombination“; \zum ‚Behauptungswesen‘; \„Verzapfung“ – im »Kognischen Raum«; \„Teilwis​sen“; \Das Paradigma der: „Statistik“; \all die einzelnen „Brücken“; \„Funktionsentstehung“ + Das ‚Funktions‘-Paradig​ma – als solches; \...]

C. – [\Der Fall: ‚Unifizierter Diskurs- + LEGE-Raum‘; \‚aus- + einrollbar sein‘ – als Diskursraumdimensionen; Merkmale; Zusammenhänge; Fragen; Probleme; … + Richtigkeitskriterien; \Das ‚Mangrovenlogo der Kognik‘ – in Draufsicht auf das „Gesuchte GANZE“; \zur (freien) ‚Durchzoombarkeit der Weltausschnitte‘; \„Verzweigun​gen“ + Abzweigbarkeit in so bereits vorhandenen „Räumen“; \‚Finite-Elemente‘ – im »Kognischen Raum«; \...]

D. – [\„Erkenntnis“ + Erkenntnisgewinnung; \Die „Hierarchie“ – ein lokal ordnender ‚Wissensträgertyp‘; \„Relatio​nen“ – als solche; \„Selbstähnlichkeit“ – im »Kognischen Raum«; \„Emergenz“ + Entfaltung; \zum „Explikationswesen“; \„Aufwand“, „Wirkleistung“ + die jeweiligen Reibungsverluste; \„Wirkungsausbreitung“ – als solche; \„Störungen“ + „Unfälle“; \...]

E. – [\„Individualitäten“ + all die Einzelheiten; \allerlei an: ‚Wissbarkeits-Gebieten‘; \Der „Mengen“-Begriff – als solcher; \‚Ausgezeichneter Blickpunkt‘, „Unifizierung“ + Der so besondere Posten des »Privilegierten Beobachters«; \all die „Wortfelder“; \‚kognisch unten’ / ‚kognisch oben‘ – als „Positionen + Richtungen“ in einem so bereits vorhandenen Raum; \Die Palette der ‚Zoomphänomene‘; \Der »Punkt der Kognik« – \Definitionsgrafik dazu – in Seitenansicht + in Draufsicht; \Der »Abstraktionskegel«: ein besonders unifizierungsmächtiger ‚Wissensträgertyp‘; \Der »Nabel der Welt« – in seiner Draufsicht; \Das ‚Pusteblumenlogo‘ der »Kognik« – als Draufsicht; \all die ‚Direttissimas‘ – \Überblicksgrafik dazu – in Draufsicht; \Das »Große Fragezeichen zum Puzzle WELT«; \Zielvision: „Keinerlei Fremdparadigmen mehr benötigt!“; \„Was alles wäre / würde / liefe (nicht) anders, wenn: <...>“?; \„Nachträgliche Zerpflückung“ einer bereits fertigen LÖSUNG; \...]

F. – [\„Ordnung“ – ein rein abbildungsseitiges Konzept; \»Eingriffe in die WELT«; \Die – grundsätzliche – ‚Kartierbarkeit all der Wissbarkeiten‘; \„Platzhalterwesen“ + all die „Planquadrate“ / ‚Plankegel‘ im »Kognischen Raum«; \zur gemeinsamen ‚Ausrichtung all der Puzzlesteine‘  + \deren „Verzapfung“ untereinander; \Das »Unterfangen Weltpuzzle«; \Der all-unifizierte »Kognische Raum« – mit seinen Platzhaltern „für Alles“; \Das »Ultimative Richtigkeitskriterium zum Puzzle WELT« – (qualitativ) --> \„in sich zusammenhängen“ – als Merkmal; \(Un)-Empfindlichkeit gegen Pannen + Attacken – „Invarianzen“; \total „verschränkt“ sein – als Soll-Merkmal; \„Infor​mation“ + jeweiliger Zweck;\...]

Literatur: 
Albert-László Barabási: „Linked” – How Everything Is Connected to Everything Else and What it Means for: <...> ; ...

*****

Unterscheidungen
· „Die Teile“ versus: „Das jeweilige GANZE“

· jeweils isoliert „existieren“: als Individuen „dastehen“ bzw. so „dargestellt“ werden

· (irgendwie) „in einer Art von Kontakt stehen“ / mit anderen der Spielfiguren „verknüpft“ sein

· „Knoten“ im Netzwerk mit / ohne gleichzeitiger „Naben“-Rolle (in Hub-Funktion) 

· „zentral“ oder nicht: „Volltreffer“ versus: „Streifschuss“

· zusätzlich als Mitglied einer Menge „betrachtet“ werden

· „zusammenpassen“ – gemäß den Kriterien: <… / … / …>
· explikationsmäßig zum Konzept / Paradigma: <...> dazugehören
· als scheinbar unzusammenhängende Dinge / Ereignisse / Phänomene / ... unifiziert werden

· unmittelbar / mittelbar benachbart sein

· insgesamt „verschränkt“ sein als ein Einziges (/ als ein GANZES)
· insgesamt „richtig sein“ / als Puzzle gelöst
– [\„Individualität“ + all die (angetroffenen / ansetzbaren) Einzelheiten; \Der „Mengen“-Begriff – als solcher; \Das – generelle – ‚Spiel‘-Paradigma + all seine Spielwiesen; \„Verzapfbarkeit“ + all die Verzapfungen im »Kognischen Raum«; \allerlei an ‚Richtigkeitskriterien‘ – zur Auswahl; \‚Nachbarschaftsbeziehungen‘ im »Kognischen Raum« – als solche; \„Verschränkt​heit“ des »Kognischen Raums« – als Soll-Merkmal beim »Puzzle WELT«; \als – ‚im Abbildungsseitigen‘ extra vorzuschaltender – Arbeitsschritt: Die „richtige“ ‚Transformation der Dinge‘ in den »Kognischen Raum«; \Das ‚Puzzle‘-Paradigma der »Kognik«; \Netzwerke, Netzwerkdynamik + „Hubwesen“; \Überblicksgrafik: Der „Zentrale Hub“ – in Draufsicht; \‚Puzzle​stein-Gase‘; Netzwerkdynamik; Kondensierung: -->  »Kognitive Thermodynamik«; \Das »Unterfangen Pappkarton-Puzzle« versus: \Das »Unterfangen Weltpuzzle«; \„Unifikation“ – als solche; \als Zielvision des »Unterfangens Weltpuzzle«: Die ‚GRÖßT-Kleinste Welt‘;\Erinnerung an die Gestalt + Struktur des im »Unterfangen Weltpuzzle« gesuchten: „Gedankengebäudes“ + \Das ‚Fächer‘-Paradigma für den LEGE-Raum des »Puzzles WELT«; \...] 

************
Anwendungsfälle

§„Fischerei“; ...; „Urahnenforschung“; „Klimaschutz“; ...; ... ; ...§

*****

…

*****

....

– [\...]

*****

Weiterungen zum Thema
\zum ‚Knoten im LÖSUNGS-Netz‘:
 „Netzwerktypen + Hubwesen im »Puzzle WELT«“
· ...
– [\...; \...] 
*****

In eigener Sache
· ...
– [\...; \...] 
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