Rundum-Videoclips
– Wenn etwas Zwei-Dimensionales 
im Kreis über etwas Drei-Dimensionales hinwegwandert –

=======================================================================================
Online-Zugang:  Home; Sitemap; Dateien-Übersicht; Glossar; Tipps & FAQs
Offline-Version: Home; Sitemap; Dateien-Übersicht; Glossar; Tipps & FAQs
Home --> Puzzle WELT --> Sichtbarkeit --> Phänomen --> überkopf
zitierbar als: https://kognik.de/ONLINE/abbildungen_zur_kognik/systemische_grafik/rundum_videoclips - wirkprinzip.doc
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Stand: 
Versions-Nummer = 0,6
{in Zugehörigkeits-Andeutungen zunächst}

Wortfeld: 
...; Phänomene der Optik; Guckloch; schwenken; Strahlengeometrie; (so als ob)-Spiegelung; Selbstverständlichkeit (oder nicht); Horizontal-Panorama + Vertikal-Panorama; überkopf; …; …
Jedem der „Wortfelder“ zugehörig: sein eigener hochabstrakter „Zentraler Hub“!
Vgl. aus der lokalen kognitiven Nachbarschaft: \„Orientierung“ – per Optik im Klassischen Raum; \„Phänomene“ – als solche bekannt oder unvertraut; \Das ‚Guckloch‘-Paradigma der »Kognik«; \„Rahmen“ – als solche; \„Arbeit mit Rahmen“; \„Strahlengeometrie“ – Der Fall: Klassische Optik; \„Schwenken des ‚Gucklochs‘ / eines „Passepartouts“ – als Freiheitsgrad; \...; \...
Systemische Grafik und Beispiele: – siehe unten!
Literatur:
...; \\Wiki: Die „Spezielle unitäre Gruppe SO(3) / SU(2)“; … 

=======================================================================================

Beispiel-Videoclips zur Option: 
„Vertikal-Panorama“
Die ‚Guckloch‘-Kamera jeweils horizontal + vertikal in einem „Panorama“-Kreis herumgeschwenkt
--- Irgendwo im Forst: \horizontal + vertikal
--- Pfarrkirche Rottenbuch: \horizontal_1 + \horizontal_2 + \vertikal-innen_1 + \vertikal-innen_2; \v-Holzmodell_1 + 
     \v-Holzmodell_2; \vertikal-draußen; \vertikal: „Himmelfahrt“ 
--- Kölner Dom: \horizontal + \vertikal​ – innen + \horizontal – draußen 
--- Brüssel - Notre Dame du Sablon: \vertikal – innen 
--- Große Moschee in Muskat: \vertikal – innen
--- „Großer Ahornbogen“ – Eng-Alm, Karwendel – horizontal + vertikal
--- Der Eiffelturm – für sein Vertikal-Panorama ‚Modell stehend‘

--- Mein Schlafzimmer - vertikal
=======================================================================================

Warum bei solch passiv-optischem Schwenken die Welt plötzlich „überkopf steht“.
 [\Das ‚Guckloch‘- + ‚Passepartout‘-Paradigma der »Kognik«; \all die Arten von „Änderung“; \Freiheitsgrad: „schwenken“; \„Phänomene“ – als solche; \...]
------------------------------------------------------------------------


In „Vertikal-Panoramas“ steht bei dem Abgebildeten zum Zeitpunkt des ¾-Durchlaufs plötzlich
„Alles über Kopf“.

--- Und das ohne jegliches Zutun des Fotografen!

Bei „Horizontal-Panoramas“ dagegen fällt uns bei deren ¾-Durchlauf
das diesem entsprechende Phänomen gar nicht erst auf. 
 
– [\...]
------
Erklärung zu diesem „Kopfüber“-Phänomen:
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Beispiel-Videoclips / Vertikal-Panoramen
- Die Guckloch'-Kamera im Kreis geschwenkt — horizontal + vertikal

- irgendwo im Forst"
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Grafik – vergrößert
-----

· Drei-Dimensional: Der mit seinen eigenen Inhalten Modell-stehende „Klassische Raum“

· Zwei-Dimensional: Das sichtbare „Angebot jedes Bilds“ 

· Ein-Dimensional:   Die per Schwenken der Kamera im Raum – glatt – durchlaufene „Kreisspur“

*****
N. B.: Es ist erst die (zusätzliche!) ‚Guckloch‘-Komponente, die die kritischen Unterscheidungen: 
                       „Linker“ versus: „Rechter Rand“ bzw. „Unterer“ versus: „Oberer Rand“ 
überhaupt in dieses Szenario einschleust.  

– [\Das ‚Guckloch‘-Paradigma der »Kognik«; \...; \...]  

*****
Weiterungen zum Thema
\zum ‚Knoten im LÖSUNGS-Netz‘:
 „Das Wirkprinzip von Rundum-Videoclips“
· ...
– [\...; \...] 
*****

In eigener Sache
{„Auch hierher gehört irgendetwas hin. --- Doch was genau?“ 
„mit Trenngrad = 1 “

· §...§
– [\zueinander „orthogonal sein“ – als Merkmal; \‚Achserei‘-Arbeit – als solche; \...; \...] 

· …
– [\...; \...]  

� --- d. h.: Die Tatsache, dass wir uns beim ¾-Durchlauf plötzlich „nach hinten zu“ über das „Modell stehende Original“ hinwegbewegen, statt – wie anfangs beim ¼-Durchlauf – „immerzu nach vorne“.


� --- mitsamt all den auf Fotos und Videoclips – neben allem Drumherum – oft erkennbaren „Objekten“�– [\� HYPERLINK "../../architek/objekte.doc" ��Gradienten + Das ‚Objekt‘-Paradigma der »Kognik«�; \...; \...]  
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