„Sudoku-Rätsel“ – Ein extrem vereinfachter Paradefall 
für das »Ultimative Richtigkeitskriterium zum Puzzle WELT« – (qualitativ)
========================================================================

– Entwurf aus der Website zum »Unterfangen Weltpuzzle«®  -- https://kognik.de
Online-Zugang:  Home; Sitemap; Dateien-Übersicht; Glossar; Tipps & FAQs
Offline-Version: Home; Sitemap; Dateien-Übersicht; Glossar; Tipps & FAQs
Home --> Puzzle WELT --> Abbildungsseitiges --> Spielwiesen --> Puzzle --> Legeschema --> zwei-dimensional
zitierbar als: https://kognik.de/ONLINE/box/sudoku.doc
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Wortfeld: 
„Sudoku“; Das „Magische Quadrat“; Das „Lateinische Quadrat“; Puzzle sein; Puzzlestein-Gas; Die Spielregeln; Das Legeschema; Die Ziffern 1 bis 9; Der gemeinsame Konfigurationsraum; Sollbedingungen; ‚in sich verschränkt‘ sein; Lösbarkeit; Die jeweilige Lösung; Mehrdeutigkeit versus: Eindeutigkeit; Falsche Vermutungen; Richtigkeitskriterien; (vorgegebene) ‚Kognische Stützstellen‘ + deren Minimalanzahl; „NP-vollständiges“ Problem; Transformierbarkeit in andere Arten von Problem (Das „Einfärbe-Problem“); Zero-Knowledge-Sudoku; ...

Jedem Wortfeld sein eigener hochabstrakter „Zentraler Hub“!
Vgl. aus der lokalen kognitiven Nachbarschaft: \Das ‚Puzzle‘-Paradigma der KOGNIK; \„Rätsel“ – als solche; \Die Palette der: „W-Fragbarkeiten“; \zur ‚Vererbung von Merkmalen‘ – im / aus dem »Kognischen Raum«; \‚Thermodyna​mik im Kognischen Raum‘; \‚Reißverschlüsse im Diskursraum‘; \zur ‚Verschränktheit der Dinge‘ im »Original WELT«; \Das „Einkristall“-Szenario der KOGNIK; \Das „Mathiversum“ – als solches; \allerlei an „Szenarios“; \(andere): „Spiele“; \‚Diamanten‘ – im »Kognischen Raum«; \...

Systemische Grafik: \Die jeweilige „Lösung“ – als im »Kognischen Raum« ‚Zentraler Hub‘; \„Sudoku“ – thermodynamisch; \...

Literatur:
Wiki: „Sudoku”; Jean-Paul Delahaye, „The Science behind Sudoku“, Scientific American, June 2006, p. 71 - 77
=======================================================================================

Worum es in diesem Teil der Puzzlestein-Sammlung gehen soll:
In reduziertem Maße 
treten einige der Kern-Komponenten des »Puzzles WELT«
schon beim „Sudoku“-Spielen auf.
– [\all die „Richtigkeitskriterien“ – zur Auswahl; \„Rätsel“ – als solche; \„Verschränktheit“ – als (Ist- / Soll)-Merkmal; \Das »Referenzideal der Abbildung der WELT« – ganz ohne eigenes „Draußen“; \...]
*****

§…§

*****
Unterscheidungen
Vorgegeben sind bei „Sudokus“: 

1. Der LEGE-Platz               – (mit seinen 9 x 9 Stellen) 

2. Die Art der Puzzlesteine  – (als die Ziffern zwischen 1 und 9)

-----

Im Kontrast zum Fall „Pappkartonpuzzle“ – mit seinem ebenfalls vorab-festen und sich ebenfalls in nur zwei Dimensionen erstreckenden LEGE-Platz – steht beim „Sudoku“ zum einzelnen (hier fast virtuellen / ...) Puzzlestein dessen Inhalt nicht von vorneherein fest. Dort gilt es diesen – all die lokal und insgesamt richtigen Ziffern der Lösung – erst herauszufinden. Nicht etwa nur das Zusammenpassen der Bausteine gemäß „fertiger Bildvorlage“.

– [\„Sudoku-Gas“ – thermodynamische Phasen; \...; \...] 

-----

Im Fall der ‚Vereinigungsmenge der Wissbarkeiten‘ als Bausteinmaterial dagegen muss – neben der »LÖSUNG des Puzzles WELT« selbst – erst der zuständige ‚LEGE-Platz‘ herausgefunden werden. 

Deren „so seltsame“ Dimensionalität eigens erpuzzelnd!

– [\»Das Unterfangen Pappkartonpuzzle« versus: \»Das Unterfangen Weltpuzzle«; \zur – grundsätzlichen – »Lösbarkeit des Puzzles WELT«; \Das »Pusteblumenlogo der KOGNIK« – Ausgangszustand; \»Kognische Koordinaten« – für dessen gesamten „LEGE-Platz“; \Das ‚Ultimative Richtigkeitskriterium zum Puzzle WELT‘ (qualitativ); \‚aus- und einrollbar sein‘ als Diskursraumdimensionen, Merkmale, Fragen, Probleme, ... + Richtigkeitskriterien; \Das „Fächer“-Szenario der KOGNIK; \Überblicksgrafik {Rohentwurf}: Der ‚Nabel der Welt‘ – in Draufsicht vor dem »Privilegierten Beobachter« schrittweise ausgerollt; \...; \...] 

*****

Die beiden Konfigurationsraum-wichtigen Kriterien:

· Die richtige Position – [\„Planquadrate“ – im »Kognischen Raum« so vorhanden; \...; \...]  

· Die richtige Ziffer für jedes der 81 Felder

– [\„Systeme“, „Konfigurationsräume“ + ‚Stationaritätspunkte‘ (in der Rolle als ‚Richtigkeitskriterium‘); \...; \...]  

*****

Wie bei jedem anderen ‚Weltausschnitt’ auch lassen sich beim Sudoku-Spiel allerlei Fragen stellen. Insbesondere die Frage nach der Minimalen Anzahl  an Vorgaben, um es noch mit Eindeutigkeit zu tun zu haben: Man hat (im Wesentlichen durch Ausprobieren) festgestellt, es sind mindestens 17 Zellen vorab fest zu ​besetzen. Denn bei 16 und weniger Stück wird die Lösung mindestens zweideutig.  

– [\‚Weltausschnitte‘ – als solche; \Die ‚Leitmotive zum »Unterfangen Weltpuzzle«; \„Gewissheit“ – als solche; \...; \...]  

*****

§…§

*****
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