Materialsammlung zum Konzept / Begriff „Prozess“  (↕)
–  ( + Die ‚Abstraktionsschalen‘ §speziell in§ der „Leittechnik“ ) –

========================================================================

– Entwurf aus der Website zum »Unterfangen Weltpuzzle«® -- https://kognik.de
Online-Zugang:  Home; Sitemap; Dateien-Übersicht; Glossar; Tipps & FAQs
Offline-Version: Home; Sitemap; Dateien-Übersicht; Glossar; Tipps & FAQs
Home --> Puzzle WELT --> Abbildungsseitiges --> Änderung --> Begrifflichkeit --> Konvergenz
zitierbar als: https://kognik.de/ONLINE/defion/prozess.doc
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Stand: 
Versions-Nummer = 0,3
{in Zugehörigkeits-Andeutungen zunächst}

Wortfeld: 
Kohärenz; Chaos; Änderung; Vorgang; Geschehen; Bewegungsstrecke; (bloße) Zustandsveränderung; Ablauf / Verlauf; Zeitverhalten; Selbstorganisation versus: Technik; Evolution; Artenwandel; Bewegung; Denkprozess; Hergang; Fortgang; Planungsprozess; Der <jeweilige> Kontext; Rahmenbedingungen; Prozess-Typen; Beteiligte Komponenten / Phänomene  / Potentiale; Verfahren; Herstellung von <...>; Fabrikation; Wirkprinzipien im Spiel; System sein; System-Entwicklung (autonom versus: <so> beabsichtigt); „deterministisch“ versus: „stochastisch“; Emergenzen; Optionen der Einflussnahme; Verwirklichung; Pläne; Apparate; Brainware; Hardware; Software; Stimulusware; Aufgabe; Ordnung; Prozeduren; Input / Hinzukommendes / Ressource / Einfuhr; Output / Produkt / Ergebnis / Abfall / Ausfuhr; Aktivitäten / Transaktionen / Schritte; Vorgehensweisen / Praktiken; aktiv / passiv; Transformation; Kombination; Hilfsmittel; Gespielte Rolle; Ausprägungsformen; robust realisiert; Anfälligkeiten; Panne; Totalausfall; Rückfall-Ebenen; Organisation & Management; Regelung; Rückkopplung; Gleichgewicht + Ungleichgewicht; Stabilität; Lenkung; Steuerung; Kontrolle; Verbrauchswerte; Zeitbedarf; Verhalten; Kybernetik; Samen legen (+ loslassen); Immunsystem / Immunreaktion; Unfälle; explodieren; ausklingen / irgendwann „irgendwo versanden“; Abnutzung; Stillstand / „Tod“; Prozessorientierte Beschreibungsweise; Prozessabwicklung; Funktion(en); Leittechnik; Überkritikalität; Krisen; Unfälle; Katastrophen; (vom Prozess-Geschehen) erzeugte Phänomene; Chemische Umsetzung; „Schwarmintelligenz“; Wörter; Lexikalische Etikettierung; Kategorien-Ausweitung; ...; …; …
Jedem Wortfeld sein eigener hochabstrakter „Zentraler Hub“!
Vgl. aus der lokalen kognitiven Nachbarschaft: \„in sich zusammenhängen“ – ein originalseitiges Merkmal; \all die Arten von „Änderung“; \„Geschehen“ – als solches; \Das – generelle – ‚Spiel‘-Paradigma + all seine Spielwiesen; \„möglich sein“ – als Merkmal; \Der „Prozess an sich“ §Abgleich!§; \all die Arten von „Prinzip“; \Die ‚Zeit-Flanke‘ des »Referenzideals der Abbildung der WELT«; \Die Palette der „W-Fragbarkeiten“ – jeweils!; \„Kon​text sein“ / als „Kontext“ gelten; \(als zugrundeliegender Prozess)  „invariant“ sein können – gegenüber Änderungen: <im Kontext / in der Größenordnung / bei Parametern XY / Wechsel des Beobachters / des Bearbeiters / des Aufgabengebiets / des Programmpakets / ...>; \Prinzipgrafik: „Zentraler Hub“ im Netzwerk – in Draufsicht; \„Systeme“ + \„Strukturen“ – als solche; \Die „Palette“ an überhaupt möglichen ‚Wirkprinzipien‘; \„Selbstorgani​sation“ – als Wirkprinzip; \Rückkopplung + „Kybernetik“; \„Evolution“ – als Wirkprinzip; \Das Phänomen: „Leben“ + seine Detail-Prozesse; \„Emergenzen“ – als solche; \»Eingriffe in die WELT« – als Wirkprinzip; \„Tech​nik“ + „Organisation“; \„Informa​tion“ + jeweiliger Zweck; \„Informatik“ + EDV; \„Handwerk“, „Technik“ + „Industrie“; \Das ‚Funktions‘-Paradigma der Technik + Organisation; \„funktionieren“ (oder nicht); \...; \Der »Kognitive Prozess« – als GANZER; \all die (ziemlich separaten): ‚Kognitiven Prozesstypen‘ + \allerlei an kognitiv abzuwickelnden: „Leistungen“; \all die Arten von „Potential“; \zur „Simulierbarkeit“ von Ereignissen, Geschehen und Prozessen; \...; \...
Systemische Grafik und Beispiele: \„Entwicklung des Kosmos“; \„Dynamische Systeme“; \„Systembiologie“; \Entwicklungs​schritte auf dem Weg zum „Individuum“; \Die „Ideen- + Kulturgeschichte der Menschheit“ – als GANZE; \Die gemeinsame Struktur von: „Bearbeitungsprozessen“ – in ihrer Draufsicht; \\„Leittechnik“ – als solche; \...; \...
Literatur:
... 

========================================================================

Worum es in diesem Teil der Puzzlestein-Sammlung gehen soll:

Wenn ich früher bei (beruflichen) Systemanalysen 
und jetzt im Zuge des »Unterfangens Weltpuzzle« 
– brav innerhalb der Regeln der Kunst bleibend – 
nach der für das jeweils anstehende „Wissbarkeitsgebiet“ gültigen 
obersten Auflösungs-Schale suchte, 
so landete ich ‚ganz oben‘ oft bei derselben Abstraktion: 

Dem „Prozess an sich“!
Beispiele:

Selbstorganisation; Urknallgeschehen; Evolution; Technik; Produktion; Transport; 
Kommunikation; Das Leben; Selbst-Reproduktion; Umweltschutz; Verteidigung; Konflikt; 
Planungswesen; Abbildungsgeschehen; Rechtsprechung; Puzzeln; ...; … 

Angesichts der breit streuenden Ausgangspunkte der Arbeit 
 muss es mit diesem Phänomen etwas Besonderes auf sich haben:

Als offensichtliche „Konvergenz im Zuge des Kognitiven Hochzoomens“!
– [\Die Palette der ‚Zoomphänomene‘; \„Konvergenzen“ – im »Unterfangen Weltpuzzle«; \LOGO  #1 zur KOGNIK; \Überblicksgrafik: „Entwicklung des Kosmos“; \„Stapel“-Kegel; \all die – kognitiv durchzoombaren – „Bereiche der Daseins- und Zukunftsvorsorge“; \„Komplexität“ und – verlustfreie – Reduktion; \„Unifizierung“ – eine kognitive Leistung; \...]

*****

§Check!§
Gibt es irgendwelche „Fälle von Prozess“, die ganz ohne Beteiligung der Dimension „Zeit“ auskommen? Gibt es unter den „Systemgrafiken zur KOGNIK“ irgendwelche, wo die „Zeit“-Szene (wenn auch vielleicht schon wegprojiziert) nicht doch noch essentiell mitspielt? 
Oder fällt etwa die ganze Vorstellung: „Prozess“, wenn ohne implizite Zeitachse, definitionsseits sofort in sich zusammen?
Phänomen:

Für das „Prozessgeschehen als solches“ ist die „Raum“-Szene dagegen, 
als Partner, 
nicht unbedingt notwendig. 
– [\„invariant sein“ (oder nicht) – als Merkmal; \Wortfeld zur Zeit-Flanke des »Referenzideals der Abbildung der WELT«; \zur – abbildungsseitigen – ‚Aus- und Einrollbarkeit‘ der Diskursraumdimensionen, Merkmale, Zusammenhänge, Fragen, … + Richtigkeitskriterien; \„Achserei-Arbeit“ – als solche; \beim Puzzeln nutzbare: ‚Ecken + Glatte Kanten‘; \\Dateiordner: „Systemische Grafik zur KOGNIK; \...]
*****

Das ‚Input – Output‘-Paradigma

§…§

– [\\Wiki: „Input / Output“; \Systemische Grafik: Die „Struktur von Bearbeitungsprozessen“ – in der Draufsicht auf deren »Abstraktionskegel«; \Fallbeispiel: Das menschliche Individuum; \...]  

*****

§…§

*****

....

– [\...]

*****

Weiterungen zum Thema
\zum ‚Knoten im LÖSUNGS-Netz‘:
 Der Begriff: „Prozess“
· ...
– [\...; \...] 
*****

In eigener Sache
· Die Suche nach der »LÖSUNG des Puzzles WELT«: „Ein Erkenntnisprozess“
– [\Das ‚Delta+-Geschehen der Erkenntnis‘; \zum: Machen von „Theorien“; \Das »Unterfangen Weltpuzzle« – als GANZES; \...; \...] 

· …
– [\...; \...]  
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