Sammelgrafiken aus dem »Unterfangen Weltpuzzle« 
-- Teil 2
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Vergrößern + Vergrößerbare Version der Grafiken und Fotos   
             („Klicken Sie unten!“)
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	Zeile
1
	„Quix“-
Gestaltbarkeit
(V)
	Zugehörigkeit zu
einem GANZEN
(R)
	Wortlos
Selektierbares
(V)
	Zerpflückung
einer fertigen Lösung
(M)

	Zeile
2
	Die Palette der
Wissensträgertypen
(M)
	Hauptgrafiken 
zur »KOGNIK«
(U)
	Gesammelte 
Sichtbarkeiten
(I)
	Freiheitsgrade
im Kinowesen
(M)

	Zeile
3
	Didaktisches Spielzeug – ‚KOGNIK‘
(U)
	Zwischenstopps beim
‚Nabel der Welt‘
(U)
	Vorstellungsräume
+ Gerüste
(M)
	Probleme 
+ Diskursräume
(U)

	Zeile
4
	„Selbstorganisation“
am Werk   #1
(R)
	„Selbstorganisation“
am Werk   #2
(I)
	Puzzlestein-Gase
– Phasenwechsel
(U)
	Fächer-Szenario
– Fotoserie
(L)


+ „Texte“ zu solchen Schlagwörtern im: Dateien-Index oder per: \Explorer  
+ manches an Rückwärts-Hyperlinks zu den ‚Systemischen Grafiken‘
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